
TÉC. EM SERVIÇOS ADMINISTRATIVOS - SENAC - 2016-2017

BACHARELADO EM DESIGN DE GAMES - UAM - 2018-2022

Elivelton
Nascimento

Cursos

Áreas Exploradas: Criação e Gerenciamento de Empresas;
Trabalho em Equipe; Atendimento ao Cliente; Rotinas
Administrativas; Empreendedorismo Social; Meio Ambiente e
Sustentabilidade.

Experiências

Áreas Exploradas: Criação de Jogos, Ilustração Digital,
Modelagem 3D, Programação, Level Design, Narrativa,
Gerenciamento de projeto.

➢

Habilidades Técnicas

Desenvolvedor de Jogos e Game

Designer com mais de 4 anos de

experiência no desenvolvimento de

jogos Web e Mobile utilizando Cocos

Creator, Unity, JavaScript, TypeScript e

C#. Experiência em liderança de equipes

multidisciplinares, gerenciamento de

produtos digitais e validação de

qualidade. Atuação no desenvolvimento

de mecânicas, interfaces, sistemas de

jogo e integração de funcionalidades

para plataformas web e mobile,

combinando visão técnica, criativa e

estratégica para entregar produtos de

alto impacto.

PROG. UNITY

COCOS CREATOR

EDIÇÃO DE IMAGEM

FRONT-END

GIT

KANBAN

Resumo

(11) 96274-8359

Solteiro, 28 Anos

Localização: 

Email: 

➢

Telefone:

contato@elivelton.dev

 São Paulo -SP

Portfólio:

UNREAL ENGINE

MODELAGEM 3D

Desenvolvi mais de 20 jogos para plataformas Web e Mobile
utilizando Cocos Creator, Unity e Phaser. Liderei equipe
multidisciplinar composta por designers, artistas e
programadores. Atuei como Product Owner definindo roadmap,
priorização de backlog e validação de entregas.

GAME DESIGNER | GAME DEVELOPER | FRONT-END | PO -
HYPETECH GAMES - 06/2022 - 06/2026

Experiência em conserto e Montagem de Computadores
Desktops e Notebooks

Criei artes para: Cartões de visita, panfletos, faixas, banners,
carimbos, adesivos, imãs.

Gerenciei redes sociais, fiz criação de conteúdo físico e digital
para promoção empresarial, edição de fotos e vídeos para
diversas finalidades além de promover e organizar de eventos

AUXILIAR DE MARKETING - COLAR INC. - 09/2021 - 06/2022

DESIGNER GRÁFICO - MAX GRÁFICA - 11/2019 - 06/2022

 TÉCNICO EM INFORMÁTICA - STAR INFO - 09/2013 - 01/2018

OUTROS CURSOS

Curso de desenvolvimento VR em Unity; Curso de extensão em
Level Design; Introdução a Unreal Engine; Montagem e
manutenção de computadores e redes; Modelagem de criaturas
com Zbrush.

➢

Linguagens: JavaScript • TypeScript • C# Frontend: React • HTML5 • CSS3 • Frontend Development Backend: Node.js • NestJS • Redis • Socket.io • REST API • WebSocket • Backend Development Game Development: Unity • Cocos Creator • Phaser 3 • Unreal Engine • Game Design • Technical Game Design • Gameplay Programming • Level Design • Mobile Games • Web Games • Multiplayer Games Metodologias: Scrum • Kanban • Agile • Product Management • Product Owner • Project Management • Team Leadership • Quality Assurance Ferramentas: Git • GitHub • Autodesk Maya • ZBrush • Digital Illustration • UI/UX Idiomas: Inglês, Português, Espanhol, Chinês, Japonês, Coreano, Italiano

Linkedin: linkedin.com/in/elivelton98

Github: github.com/elivelton23021998

www.elivelton.dev

➢

➢

➢

➢

 (disponibilidade para mudança)

https://wa.me/11962748359
https://www.linkedin.com/in/elivelton98/
https://github.com/elivelton23021998
http://www.elivelton.dev/
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