Elivelton
Nascimento

Solteiro, 28 Anos

Loca lizagéo: Sao Paulo -SP (disponibilidade para mudanga)

Telefone: (11) 96274-8359

Email: contato@elivelton.dev
Linkedin: linkedin.com/in/elivelton98
Github: github.com/elivelton23021998

Portfolio: www.elivelton.dev

Resumo

Desenvolvedor de Jogos e Game
Designer com mais de 4 anos de
experiéncia no desenvolvimento de
jogos Web e Mobile utilizando Cocos
Creator, Unity, JavaScript, TypeScript e
C#. Experiéncia em lideranc¢a de equipes
multidisciplinares, gerenciamento de
produtos digitais e validacao de
qualidade. Atuacdo no desenvolvimento
de mecanicas, interfaces, sistemas de
jogo e integracdo de funcionalidades
para plataformas web e mobile,
combinando visdo técnica, criativa e
estratégica para entregar produtos de
alto impacto.

Habilidades Técnicas

PROG. UNITY
COCOS CREATOR
EDIGAO DE IMAGEM
FRONT-END

GIT

KANBAN

UNREAL ENGINE

MODELAGEM 3D

Experiéncias

GAME DESIGNER | GAME DEVELOPER | FRONT-END | PO -
HYPETECH GAMES - 06/2022 - 06/2026

> Desenvolvi mais de 20 jogos para plataformas Web e Mobile
utilizando Cocos Creator, Unity e Phaser. Liderei equipe
multidisciplinar composta por designers, artistas e
programadores. Atuei como Product Owner definindo roadmap,
priorizacao de backlog e validacao de entregas.

AUXILIAR DE MARKETING - COLARINC. -09/2021-06/2022
> Gerenciei redes sociais, fiz criacdo de conteudo fisico e digital

para promocao empresarial, edicdo de fotos e videos para
diversas finalidades além de promover e organizar de eventos

DESIGNER GRAFICO - MAX GRAFICA - 11/2019 - 06/2022

> Criei artes para: Cartdes de visita, panfletos, faixas, banners,
carimbos, adesivos, imas.

TECNICO EM INFORMATICA - STARINFO - 09/2013-01/2018
> Experiéncia em conserto e Montagem de Computadores
Desktops e Notebooks

cursos

BACHARELADO EM DESIGN DE GAMES - UAM - 2018-2022

> Areas Exploradas: Criacao de Jogos, Ilustracao Digital,
Modelagem 3D, Programacao, Level Design, Narrativa,
Gerenciamento de projeto.

TEC. EM SERVICOS ADMINISTRATIVOS - SENAC - 2016-2017

> Areas Exploradas: Criacdo e Gerenciamento de Empresas;
Trabalho em Equipe; Atendimento ao Cliente; Rotinas
Administrativas; Empreendedorismo Social; Meio Ambiente e
Sustentabilidade.

OUTROS CURSOS

Curso de desenvolvimento VR em Unity; Curso de extensao em
Level Design; Introducao a Unreal Engine; Montagem e
manutencao de computadores e redes; Modelagem de criaturas
com Zbrush.


https://wa.me/11962748359
https://www.linkedin.com/in/elivelton98/
https://github.com/elivelton23021998
http://www.elivelton.dev/
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